PROJECT REALITY MANUAL

Tento manudl je zamyslen tak, aby lidem, ktefi uz znaji hru Battlefield 2 dal jednoduchy a
hladky vstup do hry PROJECT REALITY (projekt realita). Tento manual zacCina s
predméty. Precteni kapitoly 1 - 4 je doporuceno nez zaénete hrat vase prvni kola. Na konci
kapitoly 8, byste méli védét, jak vSechno dulezité ve hie funguje.

Znalosti, jak vyuzit vSechny prostfedky jsou vzdaleny daleko od rozsahu tohoto manualu. V
kapitole 9 najdete smérniky, kde najit diikladnéjsi a hlubsi informace o hie Project Reality.

Doufam, Ze tento manudl pro vas bude pfinosny a pomize vam v zacatcich hry Project
Reality, tak rychle jak to bude mozné.

Eike "Spearhead" Hanus
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1. Instalace

Pted instalovanim Project Reality 0.87 se ujistéte, Ze Battlefield 2 je opatchovany na verzi
1.5. Jestli vlastnite Ptidavek (Add- On) nebo Podporny balicek (Booster Packs) tak je postup
instalace uvedena nize.

1) Battlefield 2

2) Pridavek: Special Forces (pokud mate k dispozici)

3) Podporny balicek: Euro Force (pokud mate k dispozici)

4) Podporny balicek: Armored Fury (pokud mate k dispozici)
5) Battlefield 2 patch na verzi 1.41

6) Battlefield 2 patch na verzi 1.5

7) Project Reality 0.86 instalator jadra

8) Project Reality 0.86 instalator urovni

9) Project Reality 0.87 patch

Jestlize aktualizujete z verze 0.86 tak Vam staci instalovat patch

Jestli mate ptedeslou instalaci Project Reality (0.8 nebo niz§i) na Vasem pocitaci tak byste
méli kompletné odstranit Project Reality adresat, ktery je umistén ve slozce MODS
V Battlefield 2.

Pokud také mate predeSlou instalaci Project Reality (0.86 nebo nizsi) tak byste méli smazat
stavajici zastupce pred instalovanim verze 0.87. Prosim, pouZijte zastupce poskytovanym
instaldtorem PR 0.87 ke spusténi hry

Nasi dabéti udélali maximum, aby BF2 zvuky znéli perfektné. Pokud chcete mit nejlepsi
zazitek s Projectem Reality tak je velmi dileZité mit, Ze mate aktivni EAX ve Vasi zvukové
nabidce. Pro instalaci a pomoc pouzijte tento link:
http://www.realitymod.com/guide/Installation Guide

Jestli se nemuzete pfipojit k serveru tak nejspis bezi pod starsi verzi. V tomto piipade zkuste
Jiny server.

Pokud vidite pouze ¢ernou obrazovku tak jste se ptipojili na server Project Reality béZici bez
licence. V tomto piipad¢ zkuste jiny server.

Project Reality musi byt spustén pomoci PR.EXE a pokud to budete zkousSet pomoci
BF2.EXE tak to nebude fungovat. Toto znamena ptipojeni hry ptes Xfire nebude fungovat.

Pokud server, na ktery se chcete ptipojit je plny tak zkuste Auto Deploy. Vyberte server,

kliknéte na “SERVER INFO” a pot¢ AUTO DEPLOY”. Objevi se dialog, ktery vysvétluje
odpocinek. Jednoduse se optete a Cekejte nez se pripojite.

2. Herni rezimy

Hra Project Reality (nyni jen PR) obsahuje 5 riznych hracich rezimu, kazdy s uplné€ jinymi
cily (ikoly). K vyznaceni soucasného cilu (tikolu) jsou pouzity barevné znacky na mapég. Tyto
znacky vam vyznacuji dalezité cily.

Zluta znacka - tok na kontrolni body (mista)
Fialova znacka - branit kontrolni body (mista)



Modra znacka - branit dohodnuty cil (misto)
Cervena znacka - utok na dohodnuty cil (dohodnuté misto)

Herni reZzim - pokrocily a bezpec¢ny (AASv3)

Tento herni rezim je nejblizsi rezim k originalu BF2 - Dobyvatelsky mod (Conquest mode).
Cilem je ziskat vSechny kontrolni body (CPs) a ztratit pfi tom, méné vstupenek nez nepftitel.
Tyto body mohou byt ziskany pouze v uréitém poradi, tak aby napodobovali pohybujici se
piedni linii s diiraznosti na boji. Kontrolni body, které mohou tymem byt ziskany jsou
oznaceny oranzovou znackou a ty co pottebuji byt chrdnény proti neptatelim jsou oznaceny
fialovou znackou.

Alesponi 2 muzi musi byt v dosahu téchto kontrolnich mist, abyste je mohli ziskat a trva déle
je udrZet v bezpeci nez tomu bylo v BF2. Ac¢koli nemtiZete ziskat kontrolni mista, pokud jsou
mimo provoz, pokud jste zacali neutralizovat nebo ziskavat (zabirat) kontrolni misto, mizete
vzdy dokoncit momentalni stddium (stav) ziskavani nebo neutralizovani, 1 kdyz ztratite pozici
v procesu ziskavani kontrolniho mista.

VétSina map ma tii riizné verze s riznymi a odliSnymi vozidly a dostupnou podporou.
Standardni rozvrzeni ma obvykle tézka vozidla, zatimco rozvrzeni pro péchotu pouziva
pouze piepravni vozidla. Nékteré mapy také zahrnuji ndhodny vybér kontrolnich mist a nabizi
dal$i moznosti, kdyz je hrajete po nékolikaté.

Herni rezim - bitevni

Tento herni rezim je zmirnéna (zredukovana) verze rezimu pokrocily a bezpecny a je
zamySlena pro 12 - 16 hract. Je skvéla pro zapasy a boje klani a mala péSacka stietnuti.
Bitevni rezim ma4 stejna pravidla jako AASv3, ale je s menSimi oblastmi boje, méné
kontrolnich mist, zddnymi vozidly, méné prostfedki k rozmistovani a také s méné
vstupenkami.

Herni rezim - velitelsky a kontrolni

Tento novy herni rezim zahrnuje velké volné bitvy. Nejsou zde zddna kontrolni mista kromé
téch na operacnich zakladnach. Boje miiZzou vypuknout na jakékoliv ¢asti a misté mapy, kdyz
se tymy snazi postoupit k neptatelské zakladné€ a upevnit (posilit) dileZité pozice na cesté k
nepftiteli. Pokud jeden tym rozmistil vS§echny zékladny (straze), zatimco druhy tym nema uz
zadné zbyvajici, pak neptatelsky tym bude ztracet 1 vstupenku kazdou vtefinu.

Herni rezim - vycvikovy

Tento rezim je hlavng pro trénink s riznymi druhy vozidel a riznou vybavou. Palba do
vlastnich fad je zruSena. Objevovani je rychlé a vozidel je tu dost. V tomto hernim rezimu
jsou vstupenky neomezeny. Maximaln¢ 16 hraci je dovoleno na stejny trénovaci server.
Pokud je vam hra Project Reality nezndma, je doporuceno vyzkousSet tento herni rezim prvni.

Herni rezim - Povstalecky (rebelie)

Tento herni rezim je nejrozdiln€j$i od BF2. Koali¢ni tym (aliance) potfebuje najit a zniCit
povstalecké zasobarny zbrani zatimco povstalci se jim snazi zabranit, tak dlouho dokud
aliance nedojdou listky. Povstalci ztraceji listky pouze, kdyz zadsobarna zbrani je zniceni,
proto nemohou byt poraZeni (zni¢eni) zddnym jinym zptusobem. Na map¢ jsou vzdy
zobrazeny dv¢ zasobarny zbrani. KdyZ je jedna znicena, objevi se dalsi. Koali¢ni (alian¢ni)
jednotky pottebuji sbirat zpravy o poloze zasobarny pomoci zabiti nebo zatknuti povstalci.



Koalice (aliance) vyhrava pokud znici 10 zadsobaren nez jim ub&éhne ¢as nebo jim nedojdou
vstupenky. Jinak vyhrava povstalecky tym.

Zpravy a zasobarny zbrani

K objeveni ptiblizného mista zasobarny zbrani, kdyz hrajete povstalecky rezim, potiebujete
sbirat zpravy. Za tyto zpravy ziskavate body inteligence (IP). Seznam nize ukazuje jak mtzete
ziskat nebo naopak ztratit body za zpravy (IP)

zabiti povstalce : 1 bod inteligence
civilista nebo povstalec uvéznén (zadrzen) : 10 bodi inteligence
civilista zabit (pod trestnymi podminkami) : - 10 bodi inteligence

Ptiblizné misto prvni zasobarny je ukazano asi za 3 minuty po zacatku hry. Dalsi mista budou
odhaleny také za ti1 minuty po tom, co koalice ziskala dostatek IP bodii. Druhé misto
zéasobarny je ukdzano po dosazeni 50 IP bodi. Celkova ¢astka bodii k tomu, abyste vidéli
vSech 10 mist zasobaren na map¢ je 450 bodii. KdyZ jsou objeveny obé zasobarny ve hernim
prostoru, nemiiZete ziskat zadny IP bod, dokud neni jedna z nich zni¢ena. Pokud je na serveru
méné nez 32 hraci, pak bodi k objeveni zasobaren potiebujete jen ptilku.

Misto vyskytu zdsobaren zbrani je vyznaceno (zvyraznéno) pouzitim fialovych obranych
znacek. Kdyz je misto zadsobarny zbrani dohodnuto (zjisténo), jeho znacka se zméni v modry
diamant. Asi za tf1 minuty, koalice uvidi na mapé ¢erveny diamant, ktery oznacuje piiblizné
misto zasobarny zbrani (plus minus 140 m). Zasobarny zbrani mohou byt zni¢eny pouzitim
C4 nebo vybusnym granatem. KdyZ je zdsobarna zni€ena, koalice ziskava 10 vstupenek a
zprava vas informuje, kolik jesté zbyva zasobaren ke zniceni.

3. Prvni minuty na serveru

Zaprvé byste méli vstoupit do Cety (komanda). Nekteré servery dokonce prosazuji Cety
(komanda), tim, Ze vyhazuji hrace hrajici sami za sebe po urcitém Case, kdy tito hraci byli
varovani, aby vstoupili do ¢ety. Hra je mnohem vice zajimava, pokud hrajete s fungujici Cetou
(komandem). Pokud potiebujete pomoc, zeptejte se jinych hracii ve vasi ¢eté, co mate delat
(pokud je to mozné pouzijte VOIP, je velmi Casto pouzivany v Project Reality). Pokud nikdo
neodpovi, zkuste si najit jinou ¢etu nebo pouzijte vSeobecny chat. Ve hie je spousta
spolecenstvi a komunit, které vitaji nové ¢leny a nabizeji jim pomoc v zacatcich.

Vybér vybavy a znovuobnoveni

Vybava, ktera je t€Z8i na pouziti (hiife se ovlada) je omezena a vétSina z ni mize byt
vyzadana aZ po znovuobnoveni.

Zkuste na zacatku hrat jako pésak a vozidla pouzivat az poté, co se seznamite se zaklady hrani
jako pésak.

Mnoho vozidel se chova v PR jinak a vyZaduji vyssi znalosti k tomu, abyste je mohli ovladat.
Také maji mnohem delsi ¢as znovuobnoveni (az 20 minut), takze je dilezité je chranit pred
poskozenim. Navic tym ztraci vstupenky za kazd¢ jejich vozidlo, které je zni¢eno.

V PR se nelze objevovat na kazdém kontrolnim mist¢, které vas tym vlastni. Objevovani u
hlavniho vedouciho bylo také odstranéno. Je zde nékolik novych mist, kde se hra¢i mohou

znovuobjevit. Ty jsou:

1) Shromazd’ovaci misto vasi ety (pokud takové bylo vytvoieno)



2) Specifické tymové shromazd’ovaci mista na mapé (vyprsi po 5 minutéch, co jste je
vytvorili)

3) Rozmistitelné zakladny vase hlavniho vedouciho ety (pokud nejsou nepiatelé blizko)
4) Velitelstvi vaseho tymu nebo vase operacni zédkladny (to jsou jediné neznicitelné
objevovaci mista)

Povstalci nemohou rozmistovat shromazd’ovaci mista, ale maji schopnost rozmistit schovana
mista, kde se mohou objevovat. Na map¢ Korengal Valley tato povstalecka objevovaci mista
nemizi (nevyprchavaji za ur€ity asovy limit), zlistavaji dokud nejsou zni¢ena. Neobjevené
zasobarny zbrani také slouzi povstalctim jako objevujici se mista, ale mohou byt doc¢asné
vytazeny (deaktivovany), pokud jsou neptatelé blizko nich.

Shromazd'ovaci mista vasi ¢ety maji Cislo vasi Cety vedle sebe na mapé¢. Pokud se pokusite
znovuobjevit na shromazd’'ovacim mist¢€ jiné Cety, skoncite bud’ ve svém vlastnim
shromazd’ovacim misté nebo na hlavnim velitelstvi. SnaZte se znovuobjevit co nejblize vasi
ceté, abyste si mohli poméhat co nejucinnéji.

Zmény v dorozumivani a zpravy

Novinkou v Project Reality jsou hracské-specifické zpravy, které budou vidény pouze tim
hra¢em, kterému byly poslany. Pouzivaji se proto, aby daly hra¢lim zp&tnou vazbu (odezvu) o
rtiznych udalostech, jako jsou napiiklad:

- ditvod proc neni hraci vyddna vybava, kterou si vyzadal
- ditvod pro¢ nemtize byt povoleno stavét
- pokyn, ze hra¢ musi opustit vozidlo nebo misto v ném, aby nebyl potrestan

Nové jsou také upozornéni z hlavniho velitelstvi (HQ notification), které jsou napsané
velkymi oranzovymi pismeny. Tato upozornéni ti davaji dlileZité informace o soucasnych
cilech, pokrocich v misich a dalsi dulezité zpravy.

Také na obrazovce nejsou zadné kurzory. Pokud chees§ vystielit pfesné, musiS pouzit zoom
(ptibliZeni), ktery provede piibliZzeni zbrané (pohled té zbrané).

Jména kamarada (nebo prezdivky) se ukazuji jen pokud jste v blizkosti nebo pokud je dlouho
sledujete. Jména nebo prezdivky neptatel se nezobrazuji viibec. Je dulezité kontrolovat na
koho stfilite, protoZe rozeznani cill je nyni (v PR) mnohem dileZité;jsi.

V PR neni ukazovatel zdravi, ktery ukazuje zivotni status. Pokud dosahnete 75% zdravi,
obrazovka se zaCne Cervenat a uslySite vykiiky bolesti. Ztracet zdravi budete dokud nejste
vylé€eni nebo nezemiete.

Ukazatel nabojii nyni ukazuje pouze v jakém stavu je vase zbran a pocet zdsobnikli. Musite
odhadovat kolik vam zbyva néboji ve zbrani.

Nejsou zpravy o zabiti (palba do vlastnich fad je vyjimkou). Aktualizace vysledkové tabulky
je zpozdéna, dokud se obét’ neobjevi. Pokud potiebujete védét, Ze je n€kdo mrtvy, hledejte
jeho télo.

Minimapa byla odstranéna z péchoty. Vozidla ji stale pouzivaji. Celkové mapy jsou stale
dostupné, ale neukazuji smér, kterym lidi koukaji. Mapa potiebuje asi sekundu na otevieni.

Zbyvajici vstupenky a ¢as vaseho tymu muize byt vidén pouze v mape Caps Lock. Vstupenky
nepratel nejsou ukazany vibec.



Pokud jste pod vzdalenou palbou puSkou nebo t€zkymi péchotnimi zbranémi, vase obrazovka
ztmavne a bude rozmazana. Tento efekt napodobuje snizenou schopnost vracet (oplacet)
efektivni palbu, kdyz jste potlaCovani neprateli.

Mrtvi nebo vazné zranéni hraci uvidi kolem sebe ¢ernou obrazovku misto okoli. Cerna
obrazovka zmizi po znovuobnoveni nebo po oZiveni zdravi.

Automaticky vyhledavaci systém byl odstranén z péchoty. Vozidla mohou automaticky
vyhledat (zachytit) vzdusna vozidla. Vedouci miiZze vyslat zpravu veliteli a ten miiZze pfedat
zpravu ostatnim v tymu tim, Ze vyznaci znacku na mapé¢. Civilisté - spojenci mohou upozornit
lidi kolem sebe, kdyz vidi nepratele.

Levé kliknuti NABITI / STOP PALBE fika lidem kolem vas, ze ménite zasobniky. Pravé
kliknuti fika sptatelenym jednotkam, aby zastavili palbu. Stejny postup se pouziva pii
povelech JDI, JDI, JDI / USTUP.

Série tipa a rad byly pfidany na obrazovku pfi nacitani mapy, aby vyplnili ¢as, kdy ¢ekate a
aby pomohli za¢inajicim hractm.

Pokud drZite néjakou vybavu, pak je zdkladni interaktivni menu nahrazeno kontextové
citlivym tlac¢itkem. Kdyz drzite kapesni obvaz nebo Iékatskou vybavu miizete pouzit povel
PRVNI POMOCI, abyste informovali hrage kolem, Ze je cheete vylé&it. Stejny zptisob je
aplikovan pti pouZziti muni¢ni vybavy, epipelu nebo lopaty.

Pokud drzite minu nebo granat, pak interaktivni menu miize byt pouzito k vyznaceni ervené
znaCky na tymové mapé. Velitel také mize tuto znacku umistit nebo vymazat.

4. Zivot jako p&§ak

Jedna z prvnich véci, které si pfi hrani v§imnete, je sniZena rychlost pohybu. Béhate a
sprintujete mnohem pomaleji nez v BF2. Dobra zprava je, Ze mizZete sprintovat az 30 sekund.
Vzhledem k pomalej§imu pohybu jste mnohem vic zranitelny. Aby toho nebylo malo, kulky
zpusobuji vétsi Skody nez v BF2. Proto se nejdiive budeme zabyvat tim, co dé¢lat, kdyz vas
zrani.

Péce o zdravi
Jak uz bylo feceno, neni Zadny ukazatel zdravi.

Kdyz klesne zdravotni stav pod 75%, objevi se nékolik varujicich podnétii (Cervena
obrazovka, kaSel, rozostfené vidéni). Pokud nebudete 1é€it svoje zranéni, pomalu vykrvacite a
zemiete. Existuji dva zptisoby jak tomu zabranit. Zna¢na ¢ast vyzbroje nyni obsahuje balic¢ek
prvni pomoci, ktery obnovi 25% z celkového zdravi. Tu mizete pfed sebe rozprosttit na zem
a s jeji pomoci zkusit zastavit krvaceni a tim ziskat zdravi. MtiZete také vyuzit vyzbroj
ostatnich hracu, ktefi ji poloZi pobliZ na zem.

Lepsi zptsob, jak znovu nabit sil je nechat se 1é¢it zdravotnikem. Ten je schopen vas plné
vylécit diky brasné s prvni pomoci (ta se nerozbaluje). Musite stat primo pied nim a
zdravotnik musi zmacknout tlacitko press & hold fire v dob¢, kdy chce brasnu pouzit. Pokud
jste byl vazné€ zranén, zdravotnik je schopny vas béhem 3 minut ozivit. MiiZzete ho odvolat
stisknutim tlacitka “Give up”. Klikem pravou mysi na toto tla¢itko ho znovu ptivolate. V
nové¢ hie sta¢i méné kulek k tomu, aby zptsobily vazné zranéni a stiely do hlavy jsou vétSinou
smrtelné. N¢kdy hra¢ stieleny do hlavy uz nemize byt oziven. Po oziveni jste ve Spatném
zdravotnim stavu (jen 9% zdravi) a musite byt lé€eni nebo brzo vykrvacite.

vvvvvv



Pti kazdém timrti se doba znovu objevite navysi o 3 sekundy (maximaln¢ vsak o jednu
minutu).

Pokud se vas tym zmocni cilového mista nebo zni¢i objekt, doba objeveni se zmensi o 3
sekundy. KdyZ pti obrané cilového mista pfimo v ném zabijete nepfitele zkratite si tim ¢as o
1 sekundu. Za postaveni zakladny nebo muzstva ptijdete o 10 sekund.

Docasné potrestani, které ovlivni pouze ptisti znovuobjeveni (maximaln€ do 5 minut) je
vymezeno témito Ukony:

Zabiti €lena tymu: 15 sekund za jednoho
Sebevrazda: 30 sekund (120s za civilistu)
Zabity civilista: 120 za jednoho (max. 5 minut)

ZniCeni vlastniho skladu zbrani: 300 sekund (plus skore -100)

Zbrané a vyména vyzbroje

Po pfesunu trva déle zamifit a zasdhnout cil (az 5 sekund). Pistole jsou tim méné ovlivnéné
nez pusky

Zbrang jsou poloautomatické a v piipad€ potieby se musi nabit rucné (tlacitko R)

Zbrang jsou urcen¢ pouze pro distojniky a osttelovace

Veskera vyzbroj je vybavena dalekohledy

Vybaveni standardni armady, milice a talibanu obsahuje bali¢ek prvni pomoci

Mnozstvi munice ve vSech druzich vyzbroje se zvétsilo

Pocet raket a vybusnin se velmi vyrazné snizil

Tristivé granaty zasahnou s mensi presnosti cil, pokud je pouzijete béhem pohybu nebo
skoku. Jejich pocet se zmenSil, naopak ¢as detonace je delsi.

Kourova clona zptisobena kourovymi granaty vznika pomaleji, je hust$i a trva déle nez
minutu.

Lopata se miize pouzivat jen pro Ucely stavby a ne k obran€. Je soucasti veSkerého vybaveni,
kromé vyzbroje distojnika, l€kate, ostielovace a civilisty

Nekteti vojaci, pokud pouziji tlac¢itko F1 mohou misto hodem granatem nastrazit past.
Specializovani stielci pouzivaji signaliza¢ni granat, ktery funguje podobné. Oba dva druhy
granatu mohou byt poloZeny pouze v leZe na bfiSe a sami se odjisti za 5§ sekund. Zistavaji ve
hte dalSich 10 minut 1 po smrti hra€e. Vojaci, ktefi se plazi je neaktivuji k vybuchu

Miny proti tankiim se samy odjisti po 15 sekundach po ulozeni. Musi byt také polozeny
v leze na bfiSe. Pokud ten, kdo je polozi, zemfte, zlistavaji ve hie dalSich 20 minut

Limity omezujici umisténi nastrah pro 1 hrace:

4 néstrahy granatt

10 signaliza¢nich granati, 4 balicky nebo IEDs

20 min

Pouze piloty jsou vybaveni padaky. Je potieba je oteviit 30 sekund pied dopadem na zem,
abyste se vyhnuli vaznych zranénim. Otevieni 10 sekund pfed dopadem je smrtelné
Zapalny granat neni zobrazen mezi zbranémi HUD, ale miZe se pouzit, pokud je dostupny
kli¢ 9

Hod granatem neni doprovazen varovnym vykiikem. Kdyz hra¢ drzi granat, miize ru¢né
pomoci interaktivniho menu vykiiknout varovani

Ve hie je 5 odlisnych typl vybavy (kit):

Vybavy neomezen¢ho znovuobjeveni ve hie (po tom co t¢ zabijou) miize byt vybrana na
obrazovce po zabiti a jsou dostupné pro vSechny hrace. Nemuizou byt vyzadovany po zacatku
boje.



Vybavy omezeného znovuobjeveni lze také vybrat na obrazovce po zabiti, ale jsou dostupné
pouze pro hrace, kteti jsou ve skuping. Pouze jedna z téhle vybavy miize byt pouzita v kazdé
skuping.

Péchotni vybavy musi byt Zadany po znovuobjeveni (po tom co té zabijou). Jsou omezeny
poctem 1 na skupinu a 3 na tym (zalezi na hraci #)

Vybavy pro specialisty musi byt vyZadovany po znovuobjeveni (po tom co t& zabijou). Jsou
omezeny poctem 1 na skupinu a 2 na tym (zaleZi na hraci #)

Vybavy pro vozidla musi byt vyzadovany po znovuobjeveni (po tom co té zabijou) a nejsou
omezeny v Cislech. Jsou potiebné pro provozovani obrnéné jednotky a letadel.

Zde se nachazi seznam zakladnich soucasti vyzbroje standardni armady:

Vyzbroj distojnika je omezena ale velitelé jednotky s piinejmensim dal$imi dvéma hraci se
s ni mohou znovu objevit (vice v kapitole 5)

Sti‘elec (zelezné hledi) nese pusku s zeleznym hledim nebo zaméfovacem. Ma nejen tiistive,
koutové a zapalné granaty ale také jeden batoh s munici.

Stirelec (s optikou) pouziva pusku se zvétSovaci optikou. Jeho dalsim vybaveni je stejné jako
sttelce s Zeleznym hledim.

Specialni stielec ma pusku se zvétSovaci optikou a stielnou zbran s trhavymi naboji. Déle je
vybaveny signalizaénimi, zapalnymi granaty a hakem s kotvou.

Zdravotnik pouziva pusku s zZeleznym hledim. Dale nese koufové a zapalné granaty spolu se
zdravotnickym vybavenim, které se sklada ze Sesti bali¢kli prvni pomoci, epipenem a vlastni
I€¢katskou brasnou. Aby mohl 1éCit, musi stat ptimo vedle postizené osoby a zmacknout
tlacitko pro stfelbu. Sdm sebe muize 1é¢it pomoci balicku prvni pomoci nebo staci aby stal nad
svoji lékatskou brasnou, podival se doli a zmackl tlacitko pro stielbu. Muze také resuscitovat
vazné ranéné ¢leny tymu, pokud je polozi na zem a pouzije epipen.

Zde se nachazi seznam zakladni vybavy milice. Ta neni vybavena jako standardni armada, ale
za to si 1épe poradi pfi vzbouienich povstalct.

Vyzbroj distojnika je omezena ale velitelé jednotky s piinejmensim dal$imi dvéma hraci se
s ni mohou znovu objevit (vice v kapitole 5)

Bojovnik 1 nese pusku AK-47 se zabudovanym bajonetem. Také pouziva RKG-3 a zépalné
grandty. Jeho vyzbroj také obsahuje koufové granaty a brasnu s munici, kterou mize odlozit

Bojovnik 2 pouzivéa pusku AK-74. Pomoci F1 miZe nastraZit vSechny druhy granati. Jeho
vyzbroj také obsahuje braSnu s munici

Prizkumnik nese samopal PPSh-41. Miize umistit vSechny typy granatti. Navic ma k
dispozici hdk s kotvou

Zdravotnik je vybaveny AKS-74U. Ma jeden zapalny granat a n¢kolik koufovych. Léci a
oZzivuje zpusobem, ktery byl popsan vyse u zdravotnika standardni armady

Zde je seznam zékladniho vybaveni talibanu. Neni tak dobfe vybaveny, jako standardni
armada, ale vSeobecné vynika ve vzpourach.

Vyzbroj viidce buriky je omezena ale velitelé jednotky s pfinejmensim dal§imi dvéma hraci
se s ni mohou znovu objevit (vice v kapitole 5)

Valecnik 1 ma pusku AK-74. Také pouziva RKG-3 a stielnou zbrain s trhavymi stielami. Jeho
vybaveni rovnéz obsahuje batoh s munici, ktery mtize poloZzit.



Valecnik 2 stiili z AK-47. Zaroven mize pouzit rucni granaty F1 nebo je nastrazit jako past.
Ma také batoh s munici.

Prizkumnik nese pusku SKS s pfipevnénym bajonetem. Ma dalsi dva ruéni granaty F1, které
bud’ pouzije ptimo nebo nastrazi past. Vlastni také hak s kotvou.

Zdravotnik ma pusku Lee-Enfield a par koufovych granath. LéCi a ozivuje Cleny tymu jako
ostatni zdravotnici (viz vyse)

Zde je seznam vyzbroje povstalci. Jejich vybaveni je velmi zastaralé a zakladem jakéhokoli
z vytrznosti ve hie:

Vyzbroj viidee buriky je omezend ale velitelé jednotky s pfinejmensim dal§imi dvéma hraci
se s ni mohou znovu objevit. To je jediny zptlisob, jak ji vedouci jednotky mohou ziskat. (vice
v kapitole 5)

Povstalec 1 je vybaven puskou AKS-74U a jednim protitankovym granatem RKG-3
Povstalec 2 ma stfelnou zbran Norinco s hrubymi broky a trhavymi sttelami
Povstalec 3 je vybaven AK-74 a dvéma molotovy

Povstalec 4 nese pusku AK-47 a dva molotovy

Zaskodnik ma pusku SKS s pfipevnénym bajonetem. Disponuje ru¢nimi granaty F1, které
muze hodit nebo nastrazit. Dale jeho vyzbroj obsahuje dvé ru¢né vyrobené miny (IEDs).
Jedna na dalkovy odstiel a druha se spousti pii pfimém kontaktu.

Civilni kolaborant je neozbrojeny. Napadnout protivnika mize jen hdzenim kameni. Ma
pouze hak s kotvou, mobil a zdravotni potieby. Spojenci nesmi zabijet civilisty nebo budou
potrestani (viz civilisté na dalsi stran¢)

Existuje mnohem vét$i mnozZstvi vyzbroje, ktera neni dostupna na obrazovce pro objeveni.
Hrac ji mazZe pozadovat pii objeveni se nebo sebrat na jistych tsecich. Tato vyzbroj je
omezena v poctu a dostupnosti. Podrobné&;si popis naleznete v kapitole 5.

Civilni kolaborant

Povstalci si vyberou vyzbroj kolaboranta, kterd nezahrnuje zadné zbrané (kromé kamentt).
Béhem stavek se mohou spojit s velitelem, pokud je pritomny (viz kapitola 6). Civilisté
zemrou, pokud seberou upusténou vyzbroj.

Pokud zastielite civilistu, budete potrestani nasledn¢:

Po smrti se objevite o 120 sekund pozdéji za kazdého zabitého civilistu (v sou¢tu maximalné
5 minut)

Nebudete moci si vyzadat Zddnou omezenou vyzbroj po dalSich 10 minut.

Vase skore klesne na 0 a zastieleni se neptipocita do skore.

V4as tym ztrati 7 bodt inteligence.

S pomoci zpomalovace, ktery nahradi niiz na mapé€ povstani mizete zatknout civilisty (a dalsi
povstalce). Zbrané s trhavymi stielami mohou byt také pouzity k zatCeni povstalct. Civilisté,
ktefi spachaji sebevrazdu, se pocitaji jako zajatci a ptidaji [P body tymu spojencti.

Civilisty mizete prejet jakymkoli vozem nebo sesttelit z vozidel, Zebiikid nebo lan bez
jakéhokoli potrestani nebo bonusu. Pokud je zasttelite, kdyz se snazi k své posledni zachrané
pouzit zdravotnické vybaveni, nestihne vés trest, neziskate ale ani bonus.

Trestné body

Kladné body i vysledek celého tymu klesne na 0 pokud se hra¢ dopusti jednoho
z nésledujicich ¢ind:

Dvé zabiti ¢lena tymu béhem jednoho Zivota

Zastteleny civilista, pokud je hrac jiz pod trestem

ZniCeni skladu zbrani jako povstalec



Celkove skore jednoho hrace nemuze nikdy klesnout pod nulu, ale vysledek celého miize byt
zaporny. Pokud zabijete ¢lena tymu a neprodlené seberete jeho vyzbroj (do 3 minut),
okamzité zemiete.

Munice

Pokud mate méalo munice, mizete ji doplnit na téchto mistech:

1) Vyzbroj stielcti obsahuje batoh s munici, kterou miiZzou vyuZzit nebo se ji vzdat ve
prospéch dalSich hraci. Mélo by se s ni ale Settit pro vypjaté situace.

2) Lehka dopravni vozidla mohou upustit jeden velky batoh s munici. IFV az Ctyii.

3) Zéasobovaci kamiony a velké helikoptéry mohou donést krabici se zasobami. V nich jsou
obsazeny velké ale omezené zasoby munice. Tyto krabice nemize komandér pustit ze
vzduchu. V kamionech jsou tyto krabice dvé.

4) Povstalci mohou Cerpat pouze ze skladu zbrani, ktery je na povstaleckych mapach.

5) Mizete se také zasobit ve skladisti se zdsobami.

Cerpani zasob neni nepietrzité ale trva asi 10-30 sekund

Neni mozné Cerpat z nepratelskych beden se zasobami

Pokud je to mozné, zasobujte se ze skladisté, protoze poskytuje neomezené mnozstvi munice
a také zasobuje dopravni prostiedky

Batohy s munici vystaci pouze pro jednoho vojaka, zatimco krabice a bedny maji mnohem
vetsi mnozstvi

VSse o autech a vozidlech

Pokud tym ztrati vozidlo, ztraci také vstupenky

Jeep nebo naklad’ak 2 vstupenky
Dopravni helikoptéra 5 vstupenek
APC nebo prizkumné vozidlo (recon) 5 vstupenek
Tank nebo IFV 10 vstupenek
Letadlo nebo uto¢na helikoptéra 10 vstupenek

Vozidla jsou uzamcena. Nemiizete ukrast nepratelské IFV, vzdusna vozidla, lod¢ nebo auta.
Ptipevnéné automatické zbrané jsou odemceny a muze je vyuzit kdokoliv.

Do vozidel mizete vstoupit pouze ze spravnych mist kolem nich (dvete, otvory)

Béznym vojakim je dovoleno fidit mala, neozbrojena vozidla (jeepy, lod¢€, naklad’aky) bez
potieby mit specialni vybavu

Pokud k nastoupeni do vozidla pottebujete specialni vybavu, budete pfi nastupovani
upozornéni tim, Ze obrazovka z¢ernd. Pokud nevystoupite z vozidla do 10 vtefin, zemiete.

Pokud opoustite pohybujici se nebo hofici vozidlo, utrpite zranéni. Cim je vozidlo rychlejsi,
tim vétsi bude zranéni.

Niceni trosek vozidel neovliviiuje skore, ackoli varovna zprava tvrdi opak pti odsttelovani
ptatelskych trosek vozidel.

Pokud obsluhujete pfipevnéné zbrané nebo zbrané ve vozidlech, trva jim néjakou dobu, nez
jsou ptipraveny ke stielbé.

MG 5 sekund
Rizena raketa 7 sekund
AT - umistovacd 15 sekund



Pancérova zbran

30 sekund

Piipevnéné (pevné) AT zbrané maji schopnost zoomu (ptiblizovani)

Opousteéni vozidel ve vzduchu a padani do vody z vysokych vySek vam zplisobi zranéni a
muze vést ke smrti.

5. Vvskvt vvbavy

Vybava na vyzadani
Tyto vybavy potiebuji byt vyzadany na urcitych mistech po znovuobjeveni. Je jich pouze
omezené mnozstvi a ur€ité pozadavky potiebuji byt splnény, abyste je dostali. Vybava na

vyzadani je:

Vybava (typ) Zbrané (munice) Dalsi vybava Poznamky
Anti - tankovd | Zakladni armada: AT - Kourové granaty Zaméfuji
(specialista) odpalovac (1) a utocné puska ozbrojena

Milice: RPG-7 (3), Skorpion vozidla
Talibanci: RPG 7 (3) a
karabina
Sniper Zapadkova puska s velkym Koufové granaty Funguji
(specialista) zvétSenim Zakladni armada: samostatné nebo
Zakladni armada, milice 1 GLTD s hledacem,
talibanci: Pistol Zakl. armada, prizkumnym
talibanci, milice: specialistou
signalni granaty, 3
kapesni obvazy
Proti - vzdusny | SAM - odpalovac a jedna Kourové granaty Zaméfuji
(specialista) uto¢na puska nebo SMG vzdus$né jednotky
Bojovy inzenyr | Zakl. armada: ato¢nd puska, Zakl. armada: hasdk | Rozmist'uji velké
(specialista) C4 Zakl. arm. a milice: vybuSniny
Milice a talibanci: SKS, IEDs, | zdpalny granat
F1 granaty/granatové pasti Zakl. arm. a talibanci:
mina
Stielec AT Zakl. arm. a milice: lehky AT | Koufové granaty Zameétuji lehka
(pésak) odpalovac (1) a utocnd puska s | Zakl. arm. a milice: vozidla
optikou zépalné granaty
Talibanci: RPG-7 (2), AK47
Granatnik Utocna puska s teleskopem a Zakl. arm. a milice: Odpaluje
(pésak) odpalova¢ granata (9/4) zépalny granat vybuSniny a
koufové granaty
Odsttelovac Poloautomaticka puska s Koufové granaty Soucasti pésacke
(pésak) optikou Zakl. arm. a Cety
milice:tfiStivé a
zépalné granaty
Clen posadky | Puska, karabina nebo samopal | Koufové granaty Jedina tfida,
(vozidlo) kterda mlze
obsluhovat
ozbrojena
vozidla
Pilot Nic padak, signalni granat | jedina tfida, ktera
(vozidlo) muze létat s

letadly a
helikoptérami,




nemuze ziskavat
CP body

Vybava automatického odstielovace, zdravotnika, velitele a talibanského vedouciho jde také
vyzadat po znovuobnoveni. Detaily jejich vybaveni najdete v predchozi kapitole.

Povstalci moji pristup k vybavé na vyzvednuti, které se obvykle daji najit kolem zasobaren
zbrani (vice v kapitole Vybava na vyzvednuti)

Proces vyzadani

K vyzadani a obdrzeni omezené vybavy musite splnit tyto pozadavky:

- musite byt na spravném misté

- musite byt v ¢eté s dostatkem hracii a nesmi hodné hraca uz pouzivat vybavu, kterou
pozadujete

- musite mit dovolen proces vyzadani vybavy

Pokud jste na spravném misté, ale nespliiujete ani jeden pozadavek, zprava vas informuje, co
délate Spatné.

Pozadavky spravného mista
Podle typu vybavy, kterou vyzadujete, musite byt na téchto mistech.

VSechna vyzadatelna vybava:

1) v zasobovacim depu (nebo u velitelské stanice)
2) u tymovych zasobovacich beden
3) u pratelského APC (tank)

Vybava na vozidla:

4) u vozidla, které tuto vybavu potfebuje, aby mohlo byt zprovoznéno (helikoptéra, tank,
letadlo)

Nemiizete vyzadovat zadnou vybavu, kdyz jste uvnitf vozidla.

K vyzadani limitované (omezené) vybavy pottebujete podrzet menu (tlacitko T)

a pak vybrat REQUEST KIT, coz otevie pod-menu se seznamem vybavy. Kdyz vas
pozadavek je pfijmut, pak najdete vybavu leZzet vdm rovnou u nohou. Musite zmacknout
PICK UP tlacitko (tlacitko G), abyste vybavu mohli zvednout. Pokud byl pozadavek zamitnut,
uvidite zpravu, kterd vam fekne pro¢ nemizete vybavu ziskat.

PoZadavky cety

K vyzaddani omezené vybavy potiebujete byt v ¢eté. Kazdy typ vybavy vyzadujete urCity
minimalni pocet hraci ve vasi ¢eté. Dodatecn¢ mtize byt jen jedna z kazdého typu limitované
vybavy v kazdé Ceté (kromé vybavy na vozidla), coz plati v ptipad¢, Ze jste si ji vyzadali a
jesté jste nezemieli.




Pésacke vybavy a vybavy specialistll jsou dostupné pro Cety, kde jsou nejméné 2 hraci. Pouze
jeden z nich miize pouzivat stejnou vybavu ve stejny cas.

Vybava na vozidla neni omezena, muzete ji vyuzivat tak dlouho, co jste v Ceté.
Pozadavky dostupnosti
Pocet dostupné vybavy zalezi na poctu hraci, které mate v ceté. Vice vybavy je dostupné

pokud pocet hraci dosahne 8, 16 a 24 hract. Velitelské a vybavy na vozidla nejsou omezeny
poctem.

Typ vybavy 1-7 hraca 8 - 15 hraci 16-23 hract 24 - 32 hraciu
Péchota 1 2 2 3
Specialista 0 1 1 2

Kdyz je omezend vybava nepouzivana del§i dobu nikym (coZz zahrnuje 1 neptatele) a zmizi se
svéta, trva vybave péchoty 5 minut vratit se do . POOL

Cyklus vybavy

dostupna - vydana - vyzvednuta - vyhozena (vyména nebo smrt hrace) - zmizeni ze svéta -
dostupna

> Em—C

: L Dropped (swap
H or player death)

k Disappears )
from world

Pozadavky pridéleni

Povstalci nemohou vyZadovat zddnou vybavu. Velitel mize vyzadovat dastojnickou vybavu.
Urc¢ité udalosti vas mohou blokovat pti vyzadovani vybavy. Tyto udalosti jsou:

Poté, co vam je vydana vybava, musite ¢ekat dal$i 2 minuty na vyzadani dalsi.
Pokud zménite Cetu, jste blokovani 2 minuty.

Po zabiti nékoho z tymu, kdo mél omezenou vybavu, budete muset cekat 3 minuty.
Pokud zabijete civilistu, musite ¢ekat 10 minut.

Pokud nepotvrdite pozadavek na vybavu, budete muset ¢ekat 1 minutu.




Zakladni vybava
Vybava se da najit na povstaleckych mapach na povstaleckych zdkladnach. RPG, PKM a Al-
Quds se nachdzeji v zasobarnach zbrani. Rtizné druhy vybavy jsou sepsany nize.

RPG: Vybaveno RPG-7 odpalovacem , bajonetem, kameny a 2 ndhradnimi RPG

MG - kulomet - Existuji 2 MG vybavy k vyzvednuti. Prvni pouziva PKM kulomet a dalsi Al-
Quds. Obé¢ vybavy jsou vybaveny bajonetem, kameny, molotovem.

SNIPER: Jsou dvé rozdilné sniperské vybavy k vyzvednuti. Pouzivaji Lee - Enfield nebo
Dragunov SVD a také obsahuji, bajonet a kameny.

SAPPER: Tato vybava pouziva Lee - Enfield puSku s zeleznym hledim, niiZ, 2 ruéni granaty,
které mohou byt vyuzity k postaveni granatovych pasti, délostielecky IED a ptiblizovaci IED.

PROTI - VZDUSNA: protivzdusna vybava pouziva SA-7 odpalovag, bajonet a kameny. SA-7
odpalovac¢ potiebuje néjaky Cas k otevieni zamku

Privodce omezenou vybavou
RPG projektily potiebuji 30 - 40 metrti na odjisténi nebo nevybuchnou.

Na sniperoveé pusce, prepnutim FIRE tlacitka (¢islo 3) mizete aktivovat zvuk dychdni. Ten
napodobuje kontrolu dechu a dava vam zvukovy podnét (ndpovédu), kdy bude vase piesnost
(mifeni) na maximu. Drzenim FIRE tlacitka po vystteleni vam dovoluje sledovat vasi stielu
pfed znovunabitim zbrané

C4 je nyni mnohem siln¢jsi a plisobi na vét§im dosahem (doletem). Odjisténi trva 5 sekund po
vystieleni. Zvuk indikuje, kdy byla C4 odjisténa. Pokud je spusténa predcasné, viibec
nevybuchne.IED nemaji toto zabezpeceni. IED se neptilepi k vozidliim. Délostielecké IED
jsou silngj$i a maji vétsi dosah nez normalni IED, ale musi byt odjiStény v leze na biise.

Lehké AT odpalovace potiebuji 4 vtetiny na ustaleni, neZ mohou byt vystteleny piesné.
Maximalni pfesnost je nejvétsi pro zdkladni armadu a nejmensi pro povstalce.

Teézké AT odpalovace maji spotiebni (zvyklostni) zpozdéni. Rozmisténi zbrané trva asi 15
sekund nez mlize byt pouzita. Je piipravena k pouziti, kdyz vidite hledi. K zasazeni cile
piesné, potiebujete malou chvili stat nehybné. Kdyz jsou oba cilové urcovatele vycentrovany,
stilite s nejvyssi presnosti. VAROVANI: Stiileni moc brzy, vés klidné mize zabit, tim, Ze
vas to odhodi na zem. Pokud chcete sledovat vas cil, musite drZet tlacitko FIRE stlacené, pii
stiileni. VAROVANI: Strela musi let&t alespoti 30 metrt, jinak nevybuchne.



SA-7 odpalovace a jin¢ SAMs se potiebuji na cil nejprve napojit (zamétit), aby mohli trefit
efektivné. To mize trvat nékolik sekund a pokud cil pouziva svétlice, toto napojeni bude
preruseno.

Sniperské a odstelovacské zbrané potiebuji jiny druh munice pfi stielbé nad 600 metrt.
Hasak se pouzivéa pouze na odstranéni vybusnin jako jsou miny, svétlicové pasti a granatové

pasti. Uz se s nim nedaji opravovat vozidla. Ale mize byt pouzit k opravé déravych vozovek
a ranveji.

6. Speciality vedouciho Cety

Vedouci jednotky (¢ety) ma v PR mnoho novych specialnich schopnosti. Je to také jedina
osoba v cet¢, ktera muze predavat kontaktni zpravy kapitdnovi tymu. Aby tak udélat,
potiebuje pouzit Caps Lock mapu nebo interaktivni menu. KdyZ je vyZzadovana dodatec¢na
presnost, mé¢l by umistit znacku s ptikazem (ptesun, obrana..) na cilovou pozici. Pokud
kapitan pfiyme zpravu, vytvofi znaCku na mapé, kterd je pak viditelna vSem v tymu.

Umisténi shromazZd’ovacich mist (bodu)

mist. Ty umoznuji padlym ¢lenim tymu znovu se objevit pobliZ svého tymu. K umisténi
shromazd’ovaciho mista pottebujete druhotné (sekundarni) menu a vybrat UMISTIT
SHROMAZDOVACI MISTO ("Place rally point")

Nasledujici pozadavky musi byt splnény k umisténi shromazd’ovaciho mista.

- musite byt velitelem Cety
- musite pouzivat distojnickou vybavu
- dalsi ¢len Cety musi byt vzdalen do 25 metri od vasi pozice

Umisténim nového shromazd’ovaciho mista automaticky zanika vase staré shrom. misto. VasSe
¢eta mize mit pouze jedno shrom. misto.

Shromazd'ovaci mista mohou byt jednoduse zni¢eny neptateli (2 bodnuti noZem jsou
nejjednodussi zplisob). Pokud dva nepiatelé jsou v blizkém okoli vaseho shrom. mista (do 50
metrll) nebo 6 Clenti vasi Cety zemielo v jeho dosahu, pak je vase shrom. misto obsazeno a
bude také zniceno. Kdyz je vaSe shrom. misto zniceno, dalS$i mizete umistit az za 2 minuty.

Pravé kliknuti na UMISTIT SHROM. MISTO dava vasi &et& povel se shromazdit okolo vasi
pozice (dovoluje umistit shrom. misto)

Pravé kliknuti na CIL/ SLEDOVAT (target/observe) davé vasi &eté povel ke sledovani. Stejny
princip plati pro rozkazy POHYB/ STAVET (move/build), POTREBUJU APC
/HELIKOPTERU, POTREBUJU ZASOBY/POTREBUJU NABOJE a POTREBUJU
ZDRAVOTNIKA A OPRAVIT (need APC/ helicopter, need supply, need ammo a need
medic, repair)

Rozkazy Potiebuju APC /helikoptéru, potiebuju zasoby, naboje, zdravotnika a opravit vytvari
na mapé znacku, kterou mohou vidét vSichni z tymu.

Rozkaz POTREBUJU POSILY ( need reinforcements) vytvaii zna¢ku na mapé a informuje
tym, ze potiebujete posily na vasi pozici



GLDT

Vybava velitele Cety (a sniperskéd vybava) standardni armady obsahuje GLDT (pozemni
laserovy cilovy indikétor), ktery miize byt pouzit pi1 hledani neptatelskych cili a jejich
indikaci. Tyto cily mohou byt zaméteny leteckymi jednotkami.Kdyz chcete pouzit GLDT,
jednoduse levym kliknutim umistite laserovou znacku na cil. Znacka zastane 30 sekund a
ptipevni se k vozidlim. Po umisténi nové znacky, stard zmizi. K informovani vaseho tymu, Ze
umistujete tuto znacku,pouzijte piikaz LASEROVY CIL (laser target).

Kapitdn tymu muaze umistit CAS znacku na mapé€, coz znamena, Ze blizka leteckd podpora
(CAS) je vyzadovana na vasi pozici. Spratelené letecké jednotky se mohou pfiblizit k tomuto
mistu a obsadit oznacenou znacku. Mohou vas upozornit rozkazem NA CESTE (on the way).

Dalsi rozkaz, ktery je dostupny, kdyz pouzivate GLDT je POTREBUJU MISTNI UTOK
(need area attack). S ohledem na druh mapy, tento rozkaz vyzaduje takticky letecky ttok nebo
délostieleckou palbu na cilovou pozici. Tato podpora je dostupna kazdych 60 minut a je
potieba ji schvalit kapitanem tymu. OvSem, pokud jeden z téchto Utoktli vypukne, je lepSi byt
nekde jinde.

Povstalecti velitelé a kolaboranti mohou vyvolat stavky kazdych 30 minut, pouzitim
dalekohledii nebo mobili navzajem. Povstalecky velitel musi tyto stavky také schvalit. Milice
muze vyvolat mistni boje pomoci zelenych dalekohledt.

Stavebni prace
UziteCnym aspektem velitele jednotky je schopnost rozmistit konstrukce pro jeho tym.

Kdyz rozmist'ujete ptedni hlidky, dvé zasobovaci bedny musi byt v 50 metrovém dosahu, aby
se mohly tyto konstrukce UispéSné umistit.

Velitel ety potiebuje distojnickou vybavu nebo vybavu technika (inzenyrskou). Bez spravné
vybavy nemuze rozmistovat zadné stavby. K rozmisténi potiebuje:

1) Divat se na misto, kde mé byt stavba umisténa.
2) Zmacknout druhotné (sekundarni) menu
3) Vybrat UMISTI X (place x) kde x je druh stavby, kterou chcete umistit

Hraci, ktefti stoji na misté, kde se zrovna umist'uje stavba, zemiou.

Umist’ujte stavby na otevieném terénu, abyste se vyhnuly nechténym efektiim a nechténym
pozicim.

Stavby se objevi, pouze pokud jejich pozice neni ptili§ daleko nebo pftili§ blizko vasi pozici,
kdyZ je rozmist'ujete.

Pokud konstrukce, které pottebuji dokoncit (dostavit) nejsou dokonceny do 5 minut, zmizi.
Velitelé povstalcii miizou stavét mista ke skryvani pomoci vybavy CELL velitele nebo
vybavy kolaboranta.

Rozmistitelné stavby

Zde se nachdzi seznam rozmistitelnych staveb a jejich pozadavkli na rozmisténi. VSechny
vyzaduji alesponl jednoho vojéka s lopatou k postaveni po jejich rozmisténi. Rozmistitelné
stavby mohou byt zni¢eny (povazovany za nepouzitelné) pouzitim zapalnych granati. Mohou
byt tplné zniCeny, tim, ze budete na trosky hazet zapalné granaty, C4, IEDy, tankov¢ stiely,
bomby nebo téZké fizené stiely.



Predsunuté hlidky: Piedsunuté hlidka slouzi tymu jako misto znovuobjevovani ve hie.
Pokud 2 nebo vice nepiatelii jsou v blizkosti, znovuobjevovani je pozastaveno po 2-3 minuty
nez nepiatelé odejdou nebo zemiou. Pozadavky:

- musi byt postaveny do 50 metri od zdsobovacich beden

- tym mizeme mit celkove 4 predsunuté hlidky

- musi byt zkonstruovany alespon 300 metrti od dalsi predsunuté hlidky
- p&sak s lopatou k vystavbé a opraveé

Schovky: Mohou byt postaveny pouze povstalcemi. Povstalci toto misto pouzivaji jako
znovuobjevovaci misto. Pokud 2 nebo vice nepratelii jsou v blizkosti, znovuobjevovani je
pozastaveno po 2-3 minuty nez neptatelé¢ odejdou nebo zemrou. Pozadavky:

- pozadavek postavit dale nez 300 metrli od nejbliZsi schovky
- tym mize mit jen 4 schovky najednou

- p&sak s lopatou k vystavbé a opraveé

Tézké MG: Rozmistitelny t€zky kulomet. Pozadavky:

- musi byt umistén do 150 metrti od pfedsunuté hlidky

- aZ 2 mohou byt umistény u kazdé pfedsunuté hlidky

- p&sak s lopatou k vystavbé a opraveé

Proti-vzdus$né: Protivzdusny raketovy odpalovac¢. Pozadavky:
- musi byt umistén do 150 metrti od ptedsunuté hlidky

- pouze jeden protivzduSny odpalovac u predsunuté hlidky

- p&sak s lopatou k vystavbé a oprave

Zakop: Zakop obklopeny pytli pisku ke kryti. Pozadavky:

- musi byt umistén do 150 metrti od ptedsunuté hlidky

- maximum 10 zadkopt nebo barikad z ostnatého dratu

- p&sak s lopatou k vystavbé a opraveé

Ostnaty drat: 10 metrii natazeného drétu a tankovych pasti. Pozadavky:
- musi byt umistén do 150 metrti od ptedsunuté hlidky

- maximum 10 zadkoptl nebo barikad z ostnatého dratu
- p&sak s lopatou k vystavbé a opraveé

7. Vozidla

Hlavni zmény vozidel

Lehké vozidla, ndklad’aky a lodé¢ mohou byt fizeny jakymkoliv vojadkem. Obrnénd vozidla,
helikoptéry a letadla potiebuji specidlni vybavu na vozidla k tizeni. Hraci, kteti nemaji
spravnou vybavu nebudou moci fidit vozidla nebo pouzivat zbrané. NemiliZete vstoupit nebo
pouzivat neptatelska vozidla.

Do vozidel musite vstupovat spravnymi misty.
IFV - zalezi na modelu, vzadu nebo z boku vozidla

Tank - otvor na vrchu véze
Proti-vzdus$na vozidla - otvor na vrchu vptedu, vzadu na trupu



Omezeni v pouZiti vozidel

Obrnéna vozidla - vybava ¢lena posadky
Helikoptéry a letadla - vybava pilota

Vnéjsi vyhled z vozidel byl odstranén. V nekterych vozidlech si mizete prepnout pohled na
zadni kameru, ktery umoziiuje pohled vzad, zmacknutim pismena C.

Vozidla s namontovanymi kulomety dovoluji zamiteni hledim zméacknutim pismena C.

Pevné a namontované MG (kulometech) na vozidlech pouzivaji nyni nabojové pasy. Nabiji se
automaticky, ale jsou omezeny poctem.

Vozidla mohou byt doplnéna v zdsobovacich depech.

Vozidla mohou byt opravovany v zdsobovacich depech nebo stanim u opravovacich mist.
Letadla a helikoptéry se opravuji a znovuvyzbrojuji automaticky v jejich znovuobjevovacich
mistech.

Povstalci maji sebevrazedna vozidla. Ty jsou:

- Cervené naklad’aky s ndvésem s leteckou bombou upevnénou na navésovém piipojeni
- ¢ervena auta se 2 sedadly a balikem C4 na zadnim sedadle

Jsou odpéleny, kdyz fidi¢ zmackne alternativni vysttelovaci tlacitko.

Pokud opoustite pohybujici se vozidlo utrpite ztratu zdravi, kterd zavisi na rychlosti
vozidla.Pokud opoustite hofici vozidlo, bude velmi poranéni.

Kdyz jsou vozidla velmi rozbit4, mohou se ptestat pohybovat nebo otacet hlavici dokud
nejsou Upln€ opraveny.

Zasobovaci vozidla mohou vyloZit 2 zdsobovaci bedny, které mohou byt vysypany fidi¢em
pouzitim alternativniho tlacitka. Velké helikoptéry také mohou vyhodit jednu zasobovaci
krabici. IFV mohou vyhodit 4 krabice s naboji, které¢ obsahuji mnohem méné¢ ndboji nez
bedny. Lehka ptepravni vozidla mohou vyhodit jednu krabici naboji. VSechny zdsoby mohou
byt doplnény v zdsobovacim depu.

Zasobovaci vozidla mohou rozmistit opravovaci misto, které opravuje vozidla, ktera u n¢ho
stoji blizko. Opravovaci mista nepotiebuji byt naplhovany, ale pokud se umisti druhé
opravovaci pisto, prvni zanikne. Opravovaci mista také samy zanikaji po 5 minutach. Toto
misto je umisténo pouzitim tlacitkem (tlacitko X).

Obrnéna vozidla

Tanky a IFV maji odd€lena sedadla pro fidice a sttelce. K jejich vyuziti je potifeba 2 muza. Po
usednuti do stfeleckého sedadla, musite ¢ekat 30 sekund nez muzete stfilet a f1di¢ musi sedét
ve svém sedadle.

Pokud tidi€ a stielec obsluhuji jedno stejné vozidlo, musi byt ve stejni Ceté.

Ridi¢i a stielci mohou piiblizovat jejich vyhled (pohled) pouzitim tlagitka (tlagitko X)

Obrnéna vozidla nemaji zadny varujici zvuk, Ze na né je mifeno raketami nebo Ze na n¢ byla
vystielena raketa.



Tanky a IFV obvykle maji 3 typy munice:

Proti obrnéni (standard) - pro utok na neptatelska obrnéna vozidla
Vybus$niny (nalozeny zmacknutim 2) - efektivni na slabé cile (domy, jeepy, helikoptéry..)
Proti - tankové stiely (nalozeny zmacknutim 3) - pouziti na tézce obrnénym

Tanky mohou rozmistit dym zmacknutim alternativniho vysttelovacim tlac¢itkem. Tanky a
IFV sttelci rozmist'uji dym vybranim otvoru pro zbran (obvykle 3) a zmacknutim PALBY,
aby vystielil ptival dymovych bomb. Kazdy z nich mize vystielit 2 ptivaly dymovych bomb
(sttelec musi Cekat mezi ptivaly 60 sekund).

Helikoptéry

Helikoptéry maji 30 sekund na zahiivani. KdyZ se vytvoii ptilis velky tlak vrtule pfi jejim
otaceni, pilot ztrati kontrolu nad helikoptérou a narazi. K nastartovani helikoptéry ji musite
nechat 30 sekund na volnob¢h, nez se pokusite vzlétnout.

Piloti helikoptér se mohou rozhlizet do riznych smért pii létani zmacknutim tlacitek 7,8 a 9 .

Rizeni je vysoce u¢inné i pii malé rychlosti. Pii vétsi rychlosti musite helikoptéru natogit, aby
mohla zatocit.

Piloti uto¢nych helikoptér mohou vypalit nefizené rakety a také né¢jakeé rakety typu vzduch-
vzduch, zatimco stielec obsluhuje délo a laserové navadéné stiely.

Strrelec Gito¢né helikoptéry ma 4 druhy rezimt, ze kterych si mize vybrat:

- vyhled prvni osoby z kokpitu

- kamera zbrané - ktera kontroluje zbran helikoptéry

- laserove navadény rezim sttelby dovoluje vypalit raketu a upravovat jeji smér za jejiho letu

- laserové cilovy rezim stielby (vystiel a zapomen) vystieli raketu na cil, ktery je urcen
pozemnimi jednotkami

Laserovée cilovy rezim stielby funguje 1épe pokud hledac urci cil a zabrani tim vystavovani
helikoptéry na oci (kryje jeji pozici).
Laserové navadény rezim stielby je lepSi na hybajici se cil.

Stielci v ttoénych helikoptérach si mohou pftibliZit jejich kameru zmacknutim pismena C, pii
pouzivani déla.
Strrelec a pilot jedné utocné helikoptéry také potiebuji byt ze stejné Cety.

Helikoptéry se museji vratit na helipad (piistavaci plocha pro helikoptéry) a piistat, aby mohla
byt znovu vyzbrojena.

K tspésnému spusténi zdsobovacich beden, musi pilot provést tento manévr z vySky mensi
nez 50 metrt tim, ze zmackne alternativni vysttelovaci tlacitko. Pokud je bedna spusténa z
vys$i vysky, rozbije se.

Klamné svétlice jsou omezeny a vystteluji se z helikoptér v ptivalech. Také musi byt znovu
doplnény jako zbrang.



Letectvo (letadla)
Stejné jako helikoptéry, 1 letadla maji zahtivaci ¢as 30 sekund nez se mohou vznést ze zemg.
Piloti se mohou rozhliZet do rtiznych sméri pti 1étani zmacknutim tlacitek 7,8 a 9 .

Vliv plynového pedélu na rychlost je nyni velmi nepfimy a zpoZdény a nemuze byt vyuZivan
k popojizdéni.

K pomalému popojizdéni na zemi udrzujte plyn nulové a ruéni paku dejte doptfedu k
pomalému pohybu dopiedu. Dejte fadici paku dozadu, pokud chcete couvat. K pohybu vpravo
nebo vlevo pouZzijte fizeni.

Ke vzlétnuti dejte plyn na maximum a pak chvili ¢ekejte nez se letadlo za¢ne zrychlovat.
Kdyz ujedete 2/3 ranveje, zaCnete tahat za fadici paku a mozna ptidejte 1 trochu spalovaci

trysky.

VétSina letadel je vybavena délem a nékolika vnéj$imi zbranémi. Zakladni vystielovaci
tlacitko obsluhuje zbran a alternativni vystielovaci tlac¢itko obsluhuje zvolenou (vybranou)
zbran.

K znovu doplnéni potiebujete piistat letadlo na vaSem letisti. Trva néjakou dobu se kompletné
doplnit. Létani nizko nad vasim letiStém vam pouze doda par kulek pro hlavni zbrai. V
Quinlingu mtizete znovu doplnit letadlo pouze na otevieném prostranstvi vedle hangaru.

Rakety typu vzduch-zemé potiebuji zfidit laserovy zdmek k zasazeni cilu. Doporuceny postup
pti jejich pouzivani je popsén nize.

- pozemni jednotky najdou vhodny cil pro utok ze vzduchu

- jednotky kontaktuji pilota bud’ ptimo nebo umisténim CAS znacky (4 Sipky ukazujici
na spolecné centrum)

- pilot informuje jednotky na zemi, Ze se blizi, tim, Ze zad4 piikaz NA CESTE (on the way) z
nabidky interaktivniho menu

- kdyz se pilot ptiblizi, pozemni jednotky oznaci cil GLTD laserovym indikatorem

- kdyZ je cil zamifen (uzamcen) pilot obdrzi zvukovou ndpovédu, pak miZe vystrelit raketu
na cil

Laserové navadéné bomby vyuziva podobny systém. Hlavni rozdil je ten, Ze je nemusite
uzamykat na cil pted vystfelenim. Naopak je lepsi je vystrelit pii vySkovém letu. Dalsi
dalezity rozdil je, Ze musi byt shozeny alespoii z vySky 500 metri, aby se jejich rozbuska
odpalila.

Velitel miize umistit laserovy cil u jeho mapy, ale toto neni moc piesné a proto se doporucuje
bombovat (hazet bomby) na stalé (nepohyblivé) cile.

Letadla nemaji kameru na zadi letadla, ale 1 tak se mizete divat dozadu zmacknutim cyklujici
kamery (tlacitko C).

Svétlice se vyhazuji samostatné a potiebuji byt znovu doplnény po vycerpani. Od té doby, co
varujici signal (30 sekund) uslySite pouze, kdyz nepftitel zamitil (uzamkl) vaSe letadlo, je
doporuceno pouzit svétlice pti utéku, abyste se vyvarovali, ze vas opravdu sestieli.

K pfistani v PR potiebujete mnohem delsi planovani dopiedu nez v BF2. Tady je n€kolik rad,
aby vam usnadnily vaSe prvni pfistani:



- potiebujete snizit rychlost v piedstihu, do té¢ doby, nez zlistanete vyrovnany, abyste nespadli
(asi 40%)

- pokud jste na této rychlosti, méli byste se zacit ptiblizovat

- predstavte si bod na ranveji, tim Ze si ji prodlouzite asi o 1 km

- let'te k tomuto bodu a zahnéte k ranveji

- kdyZ jste asi 200 metrl od ranveje, snizte rychlost

- dejte fadici paku na 1/3 zpatecky, kdyz jste skoro u ranveje

- aZ bude rychlost dostate¢né mala, Ze uz se nemuZete s ni¢im srazit, dejte fadici paku na
volnob¢h a popojizdéjte zbyvajici vzdalenost tak jak bylo popséano diive

8. Velitel

Velitel nemtize ziskavat body za zddnou aktivitu, ale dostane body podle toho jaké ma jeho
tym vysledky na bitevnim poli.

Aby byl velitel schopen pouzivat velitelskou mapu, potiebuje nejprve vstoupit do vojenské
(velitelské) stanice. Povstalecky velitel také mize pouzit schovky k ziskani pfistupu k
velitelské map¢.

Hlavnim ukolem velitele je koordinace celého tymu a podévani rad individudlnim Cetam.
Monitoruje celkovou situaci a rozhoduje strategii.

Velitel povoluje nebo zamitd pozadavky, které mu posila vedouci Cety. tyto pozadavky
mohou byt stavebni, kontaktni nebo o taktickych stavkach.

K mluveni s jednou ¢etou musi oteviit velitelskou mapu a vybrat ji. Zmacknout Cetaiské
VOIP tlac¢itko (B) a pouze vybrand ¢eta ho uslysi. Velitelské VOIP tlacitko by mélo byt
pouzito jen pokud je nutné, aby informaci slySeli vSechny cCety.

Podle mapy, standardni armada mize vyvolat boje kazdych 60 minut. Povstalci mohou
vyvolat atoky kazdych 30 minut. Velitel nemize vyvolat utok sdm, musi mu byt posla
pozadavek vedoucim Cety.

Velitel uz nema zadnou z vybavy BF2 k pouziti (automaticky UAV, sken, kameru nad hlavou,
délostielectvo..)

K vedeni tyma mutze velitel zadavat prikazy jednotlivym ¢etam a rozmist'ovat n¢kolik znacek
na mape.

- vymazavaci znacka - pouziva se k odstranéni nepotiebnych znac¢ek na hracich mapéach

- neptatelska znacka - oznacuji vyskyt nepiatel tymu

- minova znacka - oznacuji pratelské tymy na minova pole

- podpiirnd - oznacuje, kde je potteba podpora pii itoku

- letecka znacka - oznaCuje mista laserového cilu, které mohou byt pouzity k utoku na pevné
cily s laserové navadénymi bombami

- oznacujici znacky - jsou stalé znacky, které¢ pomaha;ji veliteli v komunikaci s tymem o
dilezitych mistech, mlZe jich rozmistit 7

- ni¢ici znacka - odebira vSechny pratelské majetky do 50 metri od poloZeni této znacky

Velitel miize vypustit a fidit UAV z jeho velitelského postu. UAV v PR neodhaluje pozice
neptatel automaticky, ale dava veliteli prostfedek jak prozkoumat bitevni pole vizudlné. UAV
1éta ve stalé (konstantni) vysce.



K vystieleni, zatimco jste na velitelském posté, jednoduse ptiblizujte mapu dokud neuvidite
zékladnu vrchni kamerou a zmacknéte levé tlacitko na mapé.

Ke zméné sméru letu UAV, zmacknéte mys nad mistem, kam chcete UAV navést.

UAV leti asi 10 minut a pottebuje dalSich 10 minut pted dal§i misi.

Povstalci nemaji k dispozici UAV, ale mohou ziskat néjaké informace o pozici neptatelskych
jednotek vyslanim informdatort. Vyslou je jednoduse tim, ze umisti oznacujici znacku na
misto, kam je chtéji vyslat. Po 5 minutach od umisténi znacky, bude informator na misté a

oznami jestli je na misté vicepocetna skupina nepiatel (6 a vice). Tomuto oznameni trva 30 az
60 sekund nez dorazi k veliteli a mize pomoci urcit odkud se blizi neptatelé.

9. Dalsi ¢teni

Pokud se zajimate o detaily o mapach, zbranich, taktice a shanite dalsi rady, pak si vice
muzete precist na:

http://www.realitymod.com/guide/
Pokud vam neodpovi na vSechny vase otazky, pak miizete navstivit oficialni forum.
http://realitymod.com/forum/

Pokud se zajimate o taktického privodce, pak doporucuji tohoto privodce “ArmA Tactics,
Techniques, and Procedures Guide”, ktery mize byt aplikovan na mnoha mistech v PR.

http://dslyecxi.com/armattp.html



